Ett spannande bradspel om hoppingar

Sagospeletis
For 2-4 spelare fran 6 ar w




Ett spdnnande brédspel i Sagospelet Aventyrs vérld

En busig hopping har kommit in i stora bibliote-
ket och skapar oreda. Det ér upp till spelarna att
finga in eller locka ut hoppingen ur rummet. Over-
bibliotekarien har utlovat en beldning till den som
lyckas fora bort eller finga Hoppingen.

Forberedelser
Fem kort delas ut till varje spelare (man far max ha sju
kort pa handen under spelets ging).

Yngst spelare borjar och sedan giller vanlig tur-
ordning, medsols runt bordet.

Spelarna placerar sin pjds pa den pil som har samma
firg som pjasen. Detta dr spelarens startruta och utgang.

En omgang
1. Spela ut ett forflyttningskort, dra ett kort eller sling
ett kort (om du har nigot).

2. Anviind ett Pergament (om du har nagot).

3. Nista spelares omgang.

Forflyttningskort

Det idr ganska trangt i biblioteket, med 6mtaliga bock-
er och andra mirkliga saker. Dirfér kan man inte ga
hur som helst.

» Spelarens forflyttning sker forst
« Spelaren flyttar sedan Hoppingens pjis

Man flyttar i pilarnas riktning. En r6d pil anger att du
far flytta din pjds mot den roda sidan av spelplanen, en
bld mot den bla sidan och sa vidare. Du far aldrig flytta
diagonalt.

OBS! Bord och stolar utritade pa spelplanen innebir
inget hinder vid forflyttning!

Pergament
@ Spelas ut for att fa egna fordelar eller forsto-

ra en aning for de andra spelarna.

Besatta Bocker
En spelare som kommer till en ruta med en
Besatt bok far std 6ver sin nista omgang.

Fanga hopping

Om en spelare hamnar pa samma ruta som hoppingen
sa fangas denne och laggs da i spelarens cylinder. Om
hoppingen forflyttas till en ruta dir det star en spelare,
fangas hoppingen av denna spelare. Hoppingen far inte
gora nagra forflyttningar sa linge den 4r fangad.

Spelaren som har fingat hoppingen maste sedan ta sig
till en valfri utgang och nir det sker vinner denna.

En fingad hopping kan befrias frdn en spelare om en
annan spelare hamnar pa samma ruta. Hoppingen flyr
da tillbaks till mitten och placeras dirf6r genast pa
mittenrutan.

En hopping kan ocksé lockas in i valfri spelares utgang
nir denna forflyttas, och da dr spelet slut. Se rubriken
"Spelet tar slut nedan”.

Om man #r nira en hopping for linge blir man sjuk —
om en spelare har faingat en hopping far denna spelare
inte anvinda nigra pergament.

Om en spelare star pa hoppingens startruta nir hop-
pingen befrias flyttas spelarens pjis ett steg tillbaka
mot sin egen utgang. Denna spelare kan diremot
forsoka fanga hoppingen som vanligt ndsta omgang.

Spelet tar slut nér:
+ Alla kort 4r utspelade och det inte finns nagra kvar i
hégen (Hoppingen vinner).

« En spelare fangar hoppingen och for den till valfri
spelares utgéng (Spelaren vinner).

+ En spelare lyckas locka in hoppingen till valfri spela-
res utgang (Spelaren som for in hoppingen i utgdngen
vinner tillsammans med spelaren som har utgangen).
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GOr sa har!

1. Skriv ut dokumentet. Skriv girna ut korten pa dubbelsidigt lite kraftiga papper
om du har tillgang till det. Annars kan du limma fast utskrifterna pa fotopapper
eller annat styvt papper, och klistra fast baksidan pa den andra sidan. Det fungerar
ocksa bra att kopa plastfickor med matten 64x89 mm och placera dessa kort i plast-
fickorna. Da behover du inga baksidor.

2. Klipp ut dessa spelpjiser.

3. Rulla ihop pjdserna, sa att de lir lika stora som ett mynt. Fist med tejp eller lim,
och placera girna ett mynt du tejpar fast i botten av spelpjdsen. Gor hoppingen
négot mindre 4n spelfigurerna, sa att den gar att placera inuti de andra (den ir lite
hogre for att den ska vara litt att fa ut).

4. Klipp ut de besatta bockerna. Om du vill kan du limma dem pa styvare papper
eller kartong innan du bérjar spela.



